A modellezés és a sakk kapcsolata

Dinamika: a dinamika adja meg, hogyan viselkedik a modellezett jelenség/tényezé/mennyiség az
id6ben. Ezeket a torvényszerliségeket dinamikai egyenletekkel irhatjuk le. Ez a sakkban annak felel
meg, hogy adott figuraval milyen szabaly szerint lehet |épni, a huszarral példaul a jol ismert L alakban
(zo6ld nyilak).

Kezdeti feltételek: a kezdeti feltételek hatdrozzak meg a modell szdmara az adott mennyiség
kiinduldsi értékét, hiszen az id6beli megvaltozas leirdsdhoz tartozik egy kezdeti id6pont is. Ez lehet
egy korabbi modellfuttatds eredménye, vagy bizonyos esetekben egyszerlen csak nulla (ilyenkor kap
jelent6séget a modell Ugynevezett felporgési vagy spin-up ideje, azaz amig a kezdeti értékekbdl a
modelldinamika kialakitja a realisztikus értékeket). A sakkban ez a figurak kezdeti poziciéjat jelenti,
példaul az egyik vildgos huszar a G1 mezdrél indul (lila négyzet).

Hatarfeltételek: ha nem globalis, hanem regionalis modellel dolgozunk, akkor fontos megadnunk a
modell szamara, hogy a modelltartomany hataran hogyan viselkedik a vizsgalt mennyiség, mivel a
tartomany hatdran végzett szdmitdsok gyakran teljesen valétlan értékeket adnak eredményil. Mas
szavakkal a modelldinamika nem lat tul a szdmara megadott régidn, igy annak hataran hibas
szamitasokat végez. Ezt a bedgyazdssal (nesting) lehet kiklisz6bolni, ahol egy kiils6, nagyobb
tartomanyon belil adjuk meg a bels6, altalunk fontos teriiletet, igy a bels6 tartomany hatarfeltételeit
a kulsé fogja létrehozni. A sakkban ez ugy jelenik meg, hogy a babuk nem léphetnek ki a 8x8-as
tablardl (voros négyzet), példaul a Gl-es mezdn allé vildgos huszar nem léphet elére egyet, majd
jobbra kett6t.




