C programozas

10 ora
Filekezelés, parancssori argumentumok



File : stream kezelés

#include <stdio.h> kell, ebben:
FILE :egy tipusnév, melyre mutaté pointerrel hasznalhatunk file-
okat, pl.:

FILE * befile, * kifele;
File megnyitasa:
FILE * fopen (char * filenév, char * mode);

mode elso karaktere lehet:

r :read = olvasasra nyitja meg

w :write = irasra létrehozza

a :append = hozzairasra nyitja meg, a file eddigi
tartalma végére pozicionalva
(konkatenacio)

masodik karaktere lehet:
+ :munka-file (irhaté és olvashat? is)
majd ezek utan lehet valamelyik:
b :binaris file
t :text, azaz széveges file
Ha nem sikeriil megnyitni, NULL -al tér vissza, pl. rossz file-név, mode,
r : afile nem létezik
w : a hordozé irasvédett, vagy tele van
Mindig ellendrizni kel !!!
Pl. az adataim.dat file-t nyitja meg olvasasra, szévegfile-ként:

if ((befile = fopen ("adataim.dat", "rt")) == NULL)
fprintf (stderr, "\nNem tudom megnyitni az"
" \"adataim.dat\" file-t olvasasra\n");
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File lezarasa:

= buffer kiirasa, directory update

int fclose (FILE * f£fp);
= 0 ha OK,

EOF ha hiba tortént. (EOF: makrd, spec. értéket ad meg,

pl.-1)
lgaz ugyan, hogy a program befejezésekor automatikusan le kell.
hogy zarédjanak a file-ok, de nem szokas a rendszerre bizni!

Hiba vizsgalatara hasznalhatok:

int feof (FILE * stream);

1= 0, ha end-of-file jott

int ferror (FILE *stream);

= 0 ha hiba tortént, hibakod: extern int errno

Szabvanyos stream-ek:

szovegesek, program inditdsakor mar meg vannak nyitva:

stdin :szabvanyos bemenet (atiranyitasa: <fnév)
stdout :szabvanyos kimenet (atiranyitasa: >fnév)

stderr :szabvanyos hiba-kimenet (atiranyitasa: 2>fnév)
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Pl. program, mely 1. paramétereként megadott szévedfile-t kiirja a 2.
paraméterként kapott nevii file-ba:

#include <stdio.h>

int main (int argc, /* paraméterek szama +1 */
char * argv([]) /* paraméterstringek */
{
int c;
FILE * infile, * outfile;

if (argc !'= 3) {
fprintf (stderr, "\nHasznalata: %s "
"bem.file kim.file\n", argv[0]);
return 1;

}

if ( (infile = fopen (argv[1l], "rt")) == NULL ) {
fprintf (stderr, "\nNem tudom olvasisra megnyitni:"
" %s\n", argv[1l]);
return 2;

}

if ( (outfile = fopen(argv[2],"wt")) == NULL) ({
fprintf (stderr, "\nNem tudom irdsra megnyitni:"
" %s\n", argv[2]);
return 3;

}
while ( (c=getc(infile)) != EOF) putc(c,outfile);

fclose(infile); fclose(outfile);
} /* main() */
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Binaris, azaz formazas nélkiili beolvasas és kiiras:

size t fwrite (const void * innen,

size t elemhossz,
size_t elemszam,
FILE * stream) ;

- kiir az innen altal mutatott teriiletrol
- elemszam darab

- elemhossz méreti [byte] adatot a

- stream file-ba,

- visszaadja a sikeresen Kkiirt elemek szamat, (nem
byte-szamot), ami hiba esetén elemszam -nal
kevesebb.

size_t fread (void * ide,
size_t elemhossz,
size t elemszam,
FILE * stream) ;

- beolvas az ide altal mutatott teriiletre
- elemszam darab

- elemhossz méreti [byte] adatot a

- stream file-bol,

- visszaadja a sikeresen beolvasott elemek szamat,
(nem byte-szamot), ami elemszam -nal kevesebb
is lehet, ha kézben a file végére ért, hiba esetén 0-t
ad.

Ezek szekvencialisan (sorrendben) irnak/olvasnak.
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Koézvetlen pozicionalas file-ban:

int fseek (FILE * stream, long offset, int whence);

offset :relativ cim [byte]

whence :mihez relativ:

SEEK_SET : file elejéhez képest
SEEK _CUR :jelenlegi poziciohoz k.
SEEK_END : file végéhez képest
=0 :0.K
=0 : hiba, pl. file nincs megnyitva
A tovabbi fread ill. fwrite miiveletek az igy beallitott ponttdl
dolgoznak.

Ha fseek-el a file vége utanra allunk, majd irunk, a kimaradt részre
binaris nullak keriilnek.

Pillanatnyi pozicio, azaz offset leolvasasa file elejéhez képest, ill. hiba
setén -1L :

long ftell (FILE * stream);

Megjegyzés: egyes rendszerekben 1long nem elég hosszu a file
méretének megadasahoz, ekkor ofs t az erre definialt tipus.
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Formazott kiiras szoéveg (text) file-ba

Az eddigi miiveletek egy memoriateriiletet mozgattak binaris alakban,
azaz ember szamara nem olvashatéan.

printf ( char * control, ) ; :stdout-ra
fprintf (FILE * fp, char * control, ...); :fp file-ba
sprintf (char * sp, char * control, ) ; :sp bufferbe

A control string karaktereit valtoztatas nélkiil kiirja, kivéeve a % jellel
kezd6d6é nyomtatasvezérlé mezéket, ezeknek rendre egy-egy (esetleg
2, 3) tovabbi paraméter kella ... helyen.

Ezek meglétét és helyességét a compiler ill. a fliggvény nem tudja
ellendrizni!

A  nyomtatasvezérlé mezdé alakja:

% [flag-ek] [szélesség] [.pontossag] [h|l|L] tipus

Megadja, hogy milyen tipusu a megfelel6 argumentum, illetve, hogy
azt milyen alakban akarjuk kiirni. (A [..] itt most elhagyhaté részt jel6l.)

Ha a % -ot kdvetd karakter nem ennek megfeleld, akkor az illeté
karakter nyomtatédik ki, pl. $% a % jelet nyomtatja.

flag-ek:
- : az argumentum balra igazitasat végzi;
ha nincs, jobbra igazit
+ : + elgjelet is mindig kiirja, egyébként csak - -t.
szélesség :minimalis mezészélesség: decimalis szam,

vagy *, ekkor a mezdszélességet a
kovetkezé int argumentum adja meg
:mezészélesseg és a pontossag elvalasztasa
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pontossag :float és double esetében atizedes jegyek
szama, karakterlanc esetén a max.
karakterszam;
ha *, akkor a kévetkez6 int argumentum
adja
h|l|L :hossz modosito; a kiirando érték:
h :short int
1l :long int
L :long double
tipus : érték tipusa, a kiiras formaja
d : int :decimalis
i int :decimalis
o int :eldjel nélkiili oktalis
X int :eléjel nélkiili hexadecimalis
u unsigned : eléjel nélkiili decimalis
c char :karakter
s char * :karakterlanc
e double :kitevOs alak: m.nnnnnnetkk
E double :kitevOs alak: m.nnnnnnEtkk
f double :fixpontos alak: -mmm.nnnnn
g double :e és f koziil a pontosabb
G double :E és £ koziil a pontosabb

Pl.:
int x=123, h=7;
long 1int=123456;
double d=le-8;

printf (
"\n First =%d 2nd:%3cc >%*1li< (%$10G) \"%s\" ",
X, 'q', h,lint, d, "This") ;

Eredmény:
First =123 2nd: gc > 123456< ( 1E-08) "This"
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Formazott beolvasas széveg (text) file-bol

int scanf ( char * control, ... ); :stdin-rél
int fscanf (FILE *fp, char * control, ... ); :file-bdl
int sscanf (char *str, char * control, ... ); :string-bdl

A control, azaz formatumvezérl6 stringgel megegyezé széveget kell
talalnia, egyébként leall, kivéve ha a vezérl6 stringben van:

k6zok (sz6kdz, tabulator, ujsor): bemenetben atugrik minden
kozt;

% -kal kezd6do vezérlomezok: adott tipusu értékeket olvas és
tarol, ezeknek rendre egy-egy tovabbi memoriacim kell a
helyen, kivéve tarolas elnyomasakor (pl. $*c) !

I'' AZ AKTUALIS ... ARGUMENTUMOKNAK CIMEKNEK
(MUTATOKNAK) KELL LENNIUK !!!

Akkor all le, ha:

- a bemeneti sz6veg nem egyezik a formatum széveggel,
- ateljes control stringet feldolgozta,

- a bemeneti adatok végére ért (EOF, v. string vége),

- valamelyiket nem tudta beolvasni, mert hibas volt a beolvasandé
adat formatuma.

Visszatérési értéke: hany értéket olvasott be és tarolt el az
argumentumokban sikeresen.

Erték el6tti kozoket altalaben atlépi, kivéve %c és %[....]
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A control mezé felépitése (a [..] kozotti rész elhagyhatd, | valaszthato):

% [ * ] [szélesség] [h|1]|L] tipus

:vezérlomezo kezdete

o

* :tarolas elnyomasa: ezen formatum-eléiras szerinti
szoveget atolvassa a file-bdl, de az értékét nem tarolja el,
igy ...scanf visszatérési értékébe sem szamlalja bele

szélesség: decimalis szam: max. mezészélesség

1 :adathossz moédosit, a megfelelé6 argumentum:
int* helyett long*
float* helyett double*
L :adathossz médosité: float* helyett long double*

tipus: konverzio tipusa:
(Elél (1) ill. (L) azt jelenti, hogy lehet ilyen hossz-
modosito)
(1) d :int* (long*) :decimalis egész szamot var
(1) o :int* ( long* ) : oktalis egész szamot var
(1) x :int* ( long* ) : hexadecimalis egész szamot var
h : short* : short egész szamot var
(1]) £ : float* (double* vagy long double )

: lebegépontos szamot var

c :char : egyetlen karaktert var, az lires karaktert
(székobz, ujsor, tabulator) is beolvassa. Ha at akarjuk
ugorni az elsé értékes karakter elétti lires karaktereket,
akkor " %c" kell, azaz a %c el6tt kell legalabb egy
sz6koz v. tabulator.
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s :char* :egyetlen szét var, el6tte az iires karaktereket
atlépi, elso ures karakterig olvas, lezaré '\0'
karaktert is eltarolja

[karakterek] : char* :stringet olvas be, amig ilyen
karakterek jonnek be,a [ és ] kozo6tt
a karakterek megengedett halmaza
adandé meg. Pl.:
[-+0-9] :elGjelek, dec. szamjegyek, barmely
sorrendben, pl.
12-43+0.1
esetén az alahuzott részt olvassa be
[a-zA-Z] :betlk
[~ \n\t] :minden, csak lires karakter nem, mert ~ a
komplemens halmazt jelenti

Pl. %*[~:1%99[*\n] :atugrik mindent ‘:’-ig, majd
sor végeéig beolvas
mindent, de legfeljebb 99
karaktert
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Program paraméterek

A program, azaz a main fliggvény argumentumaiként a program neve, paraméterei és
azok szama megkaphatoak a kdvetkezd formaban.

PI. ha egy programot igy inditunk:

c:\c\pelda> ezaprog l.param -masodik /harmadik utolsé <bemf.dat

akkor a paraméterekhez igy férhetliink hozza:

int main ( int argc, : program-argumentumok szama
char * argv [] ) : argumentum-stringekre mutato
pointerek témbje

Itt hasznalhatdéak a program argumentumok:

argv+0 > argv[0] —»| c:\c\pelda\ezaprog.exe
argv+l > argv[l] —»| l.param
argc=5 argv+2 » argv[2] — | -masodik
argv+3 +—» argv[3] —»| /harmadik
argv+4 —» argv[4] — | utolséd
" argv+5 > argv[5]
=NULL

A szabvanyos input és a szabvanyos output atiranyitasa:
PL.:
prog <bemfile.dat >kimf.ere

Ez NEM program-paraméter.

Lasd még pl. a ProgArgs.c mintaprogramot!
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