A szamok kiiratasanak formatuma

Alapértelmezésben a Matlab négy tizedesjegy pontossaggal irja ki az eredményeket, pl.

> x=2/3
X=

0.6667

A format paranccsal atallithatjuk a kifratds formatumat. Ha tobb tizedesjegyet szeret-
nénk latni, akkor hasznaljuk a format long vagy format long e parancsot. A szokésos
formatum a format short vagy a format parancsra visszaall. Fontos, hogy mindez nem
érinti a szamitasok pontossagat, azokat a Matlab alapértelmezésben duplapontosan végzi.
Ha kevéshé szellgsen akarunk irni a parancsablakban, akkor hasznaljuk a format compact
parancsot.

Vegyiik észre, hogy eddig a Matlab minden értékadas utan kiirta a valtozo értékét a
képernyére. Ez nem mindig kényelmes, kiilonosen, ha tobb soros vagy oldalas kimenetrsl
van sz6. Elkertilésére csak annyit kell tenniink, hogy a parancs utédn pontosvesszét (;)

teszink.

Ha kivancsiak vagyunk egy valtozo értékére, akkor a prompt utan egyszertien irjuk be

a nevét, pl.
> X
x = 0.6667

A parancsablakban egy sorba tobb utasitast is begépelhetiink, ha azokat vesszével (,)
vagy pontosvesszovel (;) valasztjuk el. A vessz§ hasznélatakor az eredmény kiirodik a

képernyére, mig a pontosvesszd hasznalatakor nem. Pl.

» a=5; b=6, c=7
b=6c=17

A Matlab természetesen fejben tartja az 6sszes létrehozott valtozot, de mi erre nem biztos,
hogy képesek vagyunk. A who illetve a whos utasitasok segitségével kilistaztathatjuk az
Osszes hasznéalatban 16vé valtozot. (A whos utasités részletesebb listat ad.) Adott valtozo
torlésére a clear valtozonev, az Osszes valtozo torlésére pedig a clear all utasitéas

szolgal. Ezt a parancsot érdemes kiadnunk, ha 1j szamolésba fogunk, nehogy egy val-



tozo régi értékével végezziik el a szamolasokat. Ha munkankat befejeztiik, az eredményt
tartalmazo valtozo(ka)t elmenthetjiik késébbi felhasznalas céljara. Erre a save utasités

szolgal. Példaul a
ysave result a b

a result.mat &alloményba menti el az a és b valtozokat. A save utasitéassal elmentett

valtozokat a load utasitassal tolthetjiik be. Itt a valtozok neveit nem kell megadni. A
»load result

a result.mat allomanyba tett valtozokat tolti be. Elmenthetjiik a teljes munkateriilet
tartalmat is (Osszes létrehozott valtozonkat). Ekkor a save utasitds utan nem irunk val-
tozonevet, csak az alloméany nevét. Ha ez utobbit is elhagyjuk, akkor valtozoink automati-
kusan a matlab.mat alloményba keriilnek. (Hasonl6 eredményre vezet, ha a parancsablak
File mentijének Save Workspace As parancsat valasztjuk.)

Arra is lehetdség van, hogy a képernyd teljes tartalmét elmentsiik. Ehhez a munka

megkezdésekor adjuk ki a diary on parancsot, a végén pedig gépeljiik be:
» diary fajlnev

ahol a fajlnev szabadon vélasztott. Ennek hatasira az aktualis konyvtarba keril a
parancsablak tartalma (a diary on kiadasatol kezdve) fajlnev néven. Ha a naplokészitést
fel akarjuk fiiggeszteni, akkor gépeljiik be a diary off parancsot, ha pedig tjra akarjuk
inditani, a diary on parancs hasznalhatd. A létrejovs fajl txt kiterjesztést, barmilyen

szovegszerkesztGvel megnyithato.

Egyéb utasitasok

e A parancsablak tartalma a clc paranccsal torolhetd.

e Eppen futé szamitas a CTRL-+C billentytikombinacié megnyomésaval szakithato

meg.

e Ha egy kifejezés nem fér ki egy sorba, akkor ...beirasaval folytathato a kovetkezs

sorban.



A Matlab helpje

A Matlab online dokumentéacioja elérheté a Help meniib6l. Ezenkiviil barmilyen létezé

parancsrol felvilagositast kaphatunk, ha a parancsablakba begépeljiik:
» help utasitas

Ha nem tudjuk, mi a neve annak az utasitasnak, amire sziikségiink lenne, akkor a lookfor
parancsot hasznéljuk, amely kilistazza a szoba joheté Matlab-utasitasokat. Példaul te-
gyiik fel, hogy szeretnénk invertalni egy matrixot, de nem tudjuk, hogy a Matlabban

milyen utasitas van erre. A

» help inverse

nem ad ki semmit, mert inverse nevii utasitas nincs. A
» lookfor inverse

parancsra viszont részletes listat kapunk rovid leirassal azokrol az utasitasokrol, amelyek
inverz szamitasaval kapcsolatosak. Ezek koziil konnyen kivalaszthatjuk a matrixinverta-

lasra hasznalhato parancsot.
Kilépés a Matlabbdl

A Matlabbdl a quit parancs begépelésével vagy a File — Exit MATLAB meniipont

kivalasztasaval 1éphetiink ki.
Beépitett fiiggvények

A Matlab szamos elemi fiiggvényt ismer. Ezekrdl felvilagositast kaphatunk a help elfun
parancs beirdsaval. Specialis fliggvényekrdl a help specfun téjékoztat. A beépitett fiigg-
vények listaja igen terjedelmes. Az olyan alapvets fliggvények, mint pl. sin(z), cos(z),
tg(x), exp(x), In(x) neve a Matlabban a sin, cos, tan, exp, log, ahol az argumen-
tumba irhatunk szamot, vektort vagy maéatrixot (lasd késébb) is. A Matlab néhany ne-
vezetes konstans értékét is ismeri, pl. pi a m szdm, i vagy j a képzetes egység, Inf a
végtelent jelenti, és létezik egy NaN (not a number) nevi konstans is, amit matematikailag

értemezhetetlen mivelet (pl. 0/0, Inf-Inf) beirasara kapunk.



Példak:
1. Szamitsuk ki a Matlabban az y = e™*sin(z) + 10,/y kifejezés értékét a = 5, x = 2 és

y = 8 esetén.

»a=5; x=2;y=28;

» y = exp(-a)*sin(x)+10*sqrt(y)
y =
28.2904

2. Szamitsuk ki a 142 természetes és tizes alapu logaritmusat!

A természetes alapu logaritmus kiszamitasa:
» log(142)

ans =

4.9558

A tizes alapu logaritmus:

» log10(142)
ans =

2.1523
3. Szamitsuk ki sin(%) ill. e'* értéket!

» sin(pi/4)
ans =
0.7071

» exp(10)
ans =

2.2026e+004

Megjegyzések:

e Beépitett fiiggvényt csak egy kifejezés jobb oldalan hasznaljunk. Ne adjunk értéket

olyan nevi valtozonak, amely valamilyen beépitett fiiggvényt jelent.

o A képzetes egységre hasznalatos i ill. j valtoz6 atdefinialhato, ezeket a betiiket

elGszeretettel hasznaljak ciklusvaltozoként is (lasd késébb). Az ebbdl ad6do ziirzavar



elkeriilésére javasolhato, hogy ciklusvaltozoként inkdbb a kett6zott ii ill. jj nevd

valtozokat hasznaljuk.
Vektorok és matrixok a Matlabban

A Matlab széleskort hasznélhatosaganak titka, hogy vektorokkal és matrixokkal ugyan-
olyan konnyen végezhetiink mtveleteket, mint szamokkal. Barmely valtozo értéke (komp-
lex elemi) vektor ill. matrix is lehet.

Egy sorvektor elemeit szogletes zardjelben, szokozzel vagy vesszével elvalasztva adhat-

juk meg, pl. adjuk meg a kovetkezs v sorvektort: v = (1,4,7,10,13)

»v =1[147 10 13]

147 10 13

Oszlopvektort hasonléan készithetiink, de az elemeket pontosvesszével valasztjuk el:

> w = [1;4;7;10;13]
W:
1

10
13

Sorvektorbol transzponéléssal is készithetiink oszlopvektort (vagy forditva), erre az aposzt-

r6f szolgal:

> w =v’
W =

1

4

7

10

13

A v vektor i-edik koordinatajat v(i) adja meg (az indexelés 1-gyel kezdédik). Pl.



» w(2)=

ans =

Tobb elembdl allo blokkok lekérdezésére a kettGspont operatort hasznélhatjuk, pl. a
fenti v vektor els6 harom elemét megkapjuk, ha beirjuk:

» v(1:3)

ans =

147

Vagy, ha a v vektor elemei a harmadik elemtdl az utolsoéig érdekelnek benniinket:

» v(3,end)
ans =
7 10 13

ahol end az utols6 elemet jelenti.

Vektor hosszara a length ill. a size paranccsal kérdezhetiink ra. Az elébbi csak a
vektor elemszamat adja meg, az utobbi matrixnal is hasznalhato, és a sorok és oszlopok

szamarol tajékoztat.

» length(v)
ans =
5

> size(v)
ans =

1 5

Az utobbi sor alapjan 1-szer 5-6s tombbel, azaz sorvektorral van dolgunk.



