Néhany tovabbi grafikus lehet6ség MATLABBAN

Osszefoglald felsorolas arrél amit 6ran végigprébaltunk/szerettiink volna.

Subplotok vagyis részabrak:

x = linspace(0,10,100);
subplot(2,1,1)
plot(x,sin(x))
subplot(2,1,2)
plot(x,exp(x))

Egymas mellett/alatt levs subplotokat 6ssze lehet vonni:

x = linspace(0,10,100);
subplot(2,2,1)
plot(x,sin(x))
subplot(2,2,2)
plot(x,exp(x))
subplot(2,2,[3 4])
plot(x,2*x)

Fontos, hogy a title, legend, xlabel, stb. csak az adott subplotra vonatkozik, pl. globalis title igy nem
adhatd meg.

bar — Oszlop diagram

>> x = linspace(0,10,100);
>> f1 = sin(x);
>> bar(x, f1)

plotyy — Gyakran el6fordul, hogy kiilonb6z6 nagysagrendi gorbéket szeretnénk egyitt dbrazolni.
Ez megtehetd, a plot utasitassal is, de ilyenkor célszer(bb a plotyy utasitast haszalni.
Ennek hatdsara a bal/jobb oldali fligg6leges tengely skalazasa mas lesz.

>> x = linspace(0,10,100);
>> f1 = sin(x);

>>f2 =1000 + cos(x);

A korabbi plot utasitassal:
>> plot(x,f1,x,f2)

Illetve a plotyy-t haszndlva:
>> plotyy(x,f1,x,2)



spy — Matrix nulladtél kiilonboz6 elemeit dbrazolja az egész koordinatakon

>> A = ones(3) - eye(3)

A=
0 1 1
1 0 1
11 0

>>spy(A)

plot3 — Térbeli gérbe kirajzolasa, pl. tekintsik az u(t) = (cos t, sin t, t) spiralt
>>t = linspace(0,2*pi,100);
>> plot3(cos(t),sin(t),t)

meshgrid — Felllet dbrdzolashoz (tobbnyire) szlikséges egy a ponthalmaz x (illetve y) koordinatait
tartalmazo matrix, ennek elkészitését végzi el a meshgrid figgvény. Pl. a [0,1]x[0,2] téglalaphoz egy
felosztas:

>> [X,Y] = meshgrid(0:0.2:1,0:0.2:2);

Hogy miért kell két matrix, azt ezen a példan + rajzon lehet bemutatni.

mesh/surf — Felllet dbrazolasa racshaldval, illetve a sikdarabok megjelenitésével. Legyen a
yfellletink” az u(x,y) = x2 + y*2 fliggvény

>> [X,Y] = meshgrid(-10:0.2:10,-10:0.2:10);
>>7=XN"2+Y.N2;

>>mesh(X,Y,Z)

>> surf(X,Y,2)

+ érdemes kiprébdlni a colormap MAPKOD utasitast, pl. colormap gray vagy colormap hot
contour — Felilet szintvonalainak dbrazolasa, mas széval XY sikmetszet egy rogzitett Z értékre

>> [X,Y] = meshgrid(-10:0.2:10,-10:0.2:10);

>>7=X"2+Y.N2;

>> contour(X,Y,2);

+

>> colorbar % ezt érdemes odatenni, rogton kideril, hogy miért

>> contour(X,Y,Z,20); % 20 darab szintvonal, a Z tengelyt egyenletesen elosztva
>> contour(X,Y,Z,[1 10 20]); % 3 darab szintvonal Z =1, 10, 20 illetve értékekre

contour3 — Hasonlé az countour-hoz, de nem sikban, hanem térben abrazolja a szintvonalakat.

>> contour3(X,Y,Z,10); % 20 darab szintvonal térben abrazolva



quiver — Vektormez6 abrazoldsa 2 dimenziéban. Példaul u(x,y) = (exp(x), exp(-y)) fliggvény dbrazoldsa

>> [X,Y] = meshgrid(-10:0.2:10,-10:0.2:10);
>> quiver(X,Y,exp(X),exp(-Y))

Tovabbi (a figure ablakbdl amugy allithatd) lehet6ségek:

axis on/off
axis equal
grid on/off

Abra mentése, pl. ha egy ciklusban minden Iépésben szeretnénk menteni, akkor nem megy a Figure
ablakbdl mentés.

x = linspace(0,10,100);
h =figure;
plot(x,sin(x))
saveas(h,’abra’,'jpg")

... s még nagyon sokaig lehetne sorolni ©



